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Voyager à travers le temps (5) : Gutenberg
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Un atelier d’imprimerie
• Légende cet atelier d’imprimerie en écrivant au-dessus de chaque personnage

le numéro de la phrase qui correspond à son activité.

1  Il transporte du papier.

2  Il met de l’encre sur les caractères avant d’imprimer une page.

3 Il serre la presse qui permet d’imprimer une page.

4 Il range la feuille qui vient d’être imprimée.

5 Il relit ce qui a été imprimé.

6  Il range les caractères mobiles.
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Barre les mots qui ne conviennent pas.

•  Vers 1450, Gutenberg a mis au point (la pâtisserie/l’imprimerie).

•  Pour imprimer, on utilise des (caractères/outils) mobiles qui représentent les lettres

et les signes.

•  Il faut d’abord préparer la (place/page) de texte avec les caractères, puis enduire

les caractères (de peinture/d’encre).

•  Ensuite, on place la feuille sur les caractères et on appuie avec une (presse/pince).

1. Place dans l’ordre chronologique, sur la frise, ces trois techniques d’écriture :

– Les textes des livres sont écrits à la main.

– Les textes des livres sont tapés sur un ordinateur.

– Les textes des livres sont imprimés avec des caractères mobiles.

2. Devine ce qui va être imprimé grâce à ces caractères mobiles.

3. Réponds aux questions.

1. Qui a inventé l’imprimerie ?

.

2. Vers quelle date a-t-il réalisé cette invention ?

.

3. Comment faisait-on les livres auparavant ?

.

4. Qui le faisait ?

.

5. Quel était l’inconvénient de cette manière de faire ?

.

.
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Voyager à travers le temps (5) : Gutenberg
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Les textes sont Les textes sont Les textes sont

Autrefois, les livres étaient recopiés 

à la main par les moines.
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