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Reproduire, transformer une figure 

sur un quadrillage

Prénom

Date

Une bonne pêche !
• a. Colorie les poissons identiques au modèle.

• b. Regarde le modèle, reproduis-le sur chaque quadrillage. 

Tu dois dessiner quatre poissons. Commence chaque dessin à partir du point noir.
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1. Reproduis le drapeau en commençant par le point.

2. Regarde le modèle et reproduis-le en commençant par le point.

• Pour reproduire une figure sur un quadrillage, il faut :

– observer le modèle,

– reporter les points de repère,

– relier les points à la règle.
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Reproduire, transformer une figure sur un quadrillage
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• Si les cases du quadrillage sont plus

petites, on la figure.

• Si les cases du quadrillage sont plus

grandes, on la figure.

modèle


