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Coder et décoder des déplacements 

sur un quadrillage

Prénom

Date

La chasse au trésor
Éric a trouvé un message secret caché entre les pages d’un vieux livre.

• a. Aide-le à découvrir le trésor en traçant le chemin.

• b. Dessine des pièces d’or dans la case du trésor.
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1. a.  Place sur le quadrillage le nœud D (M, 4).

b. Trace en bleu le chemin qui

relie le point D (départ) au

point A (arrivée) en passant

par les nœuds : 

(M, 5) (M, 6) (L, 6) (K, 6) 

(J, 6) (J, 5) (K, 5) (K, 4) (K, 3)

(J, 3) (I, 3) (H, 3) (H, 4) (H, 5)

2. Regarde le chemin tracé sur le quadrillage puis complète le code.

• On se déplace sur un quadrillage en codant le trajet avec des flèches :

Départ

Arrivée
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12 3

→ : vers la 

← : vers la 

↑ : vers le 

↓ : vers le 
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