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GMo3 | Seservir d’'une regle
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1. Le cercle et les carrés

1 ~ 7 les points a la régle,
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: mystérieuse

B  a. Prolonge les droites A et B

jusqu’a ce qu’elles se rencontrent.

A
F
\ Fais la méme chose avec les droites :
—CetD
C

—DetE
—BetF
—FetA
—CetE.

>< m b. Ecris le nom de la figure

B D que tu as construite :
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o
Pour tracer un , jutilise la

Pour tracer le [AB], je place ma regle « juste au bord » des points

a joindre.

Je trace le trait a partir du point A jusqu’au point B, sans appuyer tres fort.
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1. Joins les points avec ta regle pour continuer la frise.
o L] o o
L] [ ] L] [ ] [ ] L]
|

*p

Retenir ‘

2. Compléte le dessin avec ta régle en t'aidant du modéle.

S’entrainer
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Se servir d’une reégle
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