MATHEMATIQUES

Repérages et géométrie :

GM 01 – Distinguer lignes ouvertes et lignes fermées

GM 02 – Repérer des frontières, distinguer inférieur et extérieur

GM 03 – Suivre et tracer des chemins

GM 04 – Représenter un parcours

GM 05 – Comprendre le sens de : dessus, dessous, entre, devant, derrière…
GM 06 – Reconnaître des formes géométriques

GM 07 – Distinguer la gauche et la droite

GM 08 – Comprendre le sens de : à gauche de, à droite de
GM 09 – Se repérer sur un quadrillage (1)

GM 10 – Lire et construire un tableau à double entrée

GM 11 – Se repérer sur un quadrillage (2)

GM 12 – Coder et décoder un déplacement sur un quadrillage

GM 13 – Reproduire une figure sur un quadrillage

GM 14 – Agrandir, réduire une figure à l’aide d’un quadrillage

GM 15 – Reconnaître et tracer des droites

GM 16 – Dessiner des rectangles et des carrés

GM 17 – Découvrir la symétrie

GM 18 – Continuer une frise, paver une surface

GM 19 – Reconstituer un puzzle

GM 20 – Lire un plan

